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Getting Started
At start-up, the power indicator light will glow red to indicate that the 
PlayStation®3 system is in Standby Mode. Press the power button and the power 
indicator light will turn green. 

Insert the SoulCaliburTM V disc into the disc slot with the label side facing 
upwards. Select the Ç icon from the XMB™ Menu and press the S button to 
continue. Make sure there is enough free space on the Hard Disk Drive (HDD) 
before commencing play. Do not insert or remove peripherals once the power 
is turned on. Please refer to the PlayStation®3 system’s instruction manual for 
further details about setting up and recharging a Wireless Controller.

Please note: the information in this manual was correct at the time of going 
to print, but some minor changes may have been made late in the product’s 
development. All screenshots for this manual have been taken from the English 
version of this product.

Menu XMB™
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W button

Q button

R button

E button

K button

H button

J button

L button

directional buttons

left stick/ B button

right stick/ N button
] button

[ button

p button

Creating Save Data and Save & Load
The first time you play the game, save data will be automatically created when 
you proceed from the title screen to the Astral Home. At least 7 Mb of free HD 
space is required in order to create save data.
If save data already exists then it will automatically be loaded when you proceed 
from the title screen to the Astral Home.

Game Controls
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Moves
Directional buttons / left stick................... �Forward, Backward, left and right. 

Move freely by using the left stick or 
the directional buttons.

Attack Buttons
There are three types of attacks which are depicted as: A, B, K. 
A: Horizontal attack ..................................L button
B: Vertical attack ........................................K button
K: Kick ........................................................H button

Guard
Guard is depicted as G. Keep pressing J button to guard.

Combos
This refers to when you connect several moves without allowing the opponent 
to evade or guard. Basic combos are listed on the bottom row of the main moves 
under the move list. You can reach the move list at any time by pressing START 
button during the battle to bring the Pause Menu. (The pause menu contents 
may vary regarding the mode you are playing.)

Brave Edge
Press A+B+K right after inputting the moves that are capable of performing 
Brave Edge. You can perform a more powerful attack when you press 3 buttons 
simultaneously on moves that are capable of performing a Brave Edge. Brave 
Edge will consume ½ of the Critical Gauge (displayed on the top of the screen.)

Critical Edge
V U X V U X A+B+K
Critical Edge will consume a full bar of the Critical Gauge. Critical Edge is a very 
powerful attack. Instead of saving it, try to execute it when you can.

* This game supports the vibration function. 
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Astral Home (Main menu)

Use the directional buttons or left stick to highlight a mode and press the 
J button to select it. Press the H button to go back. The L button will let you 
display your records and compare them to your rivals’. The K button will allow 
you to view players’ license  information and play records. The Astral Home will 
also display information about players such as their level of completion and 
other game data.

Offline Play - Play the game offline by yourself against the CPU. You can also 
play against another player in Vs Battle.
Online mode – Play the game on PlayStation®Network against other players. 
You can also view rankings and replay. 
Story -1607 A.D. - Experience the story of SoulCalibur™V. The story focuses on 
the main character, Patroklos and the two swords in the 17th century Europe. 
Clear the episode to open the next one.
Creation – Customise characters or create your own characters. You can also 
take a picture of your character and create thumbnails.
Options – Change various settings such as Controllers and Sounds.
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Game Screen

Offline Play

 

Name of the 
player

Timer

Victories

Life Bar

Critical Gauge

Number of 
critical allowed
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Legendary Souls
A bonus mode where you fight against CPU with higher difficulty. Your clear time 
will be ranked.This Mode will unlock once you satisfy certain conditions.

Arcade
Fight your way through 6 consecutive stages. Your clear time will be ranked.

Quick Battle
Fight against various characters. You can earn titles by winning.

VS Battle
Fight against another player or CPU. You can also watch the CPU fight against 
itself.

Training
Adjust various settings and practice for battle. You can also learn characters’ 
main moves and combos.

You can train in various manners against CPU.

Mode / CPU Settings
There are 5 modes in training. Each mode can be changed by pressing 
SELECT + L button.
The CPU movement in each mode is preset (switch with SELECT + 
K button).

Help Window
A help window will be displayed at the bottom of the screen in all modes 
except for free (switch with SELECT + H button).

SC5_PS3_MANUAL_GBQS.indd   11 28/12/11   16:08



12 13

Creation

Change the appearance of existing characters or create your own characters by 
selecting faces, weapons, etc. the Creation mode will allow you to definitely make 
your very own fighter!

Body
Customise the body type and face of the character.

Equipment
Change character’s equipment settings. 

Weapon/Style
Change character’s weapon/fighting style.

Color/Pattern/Sticker
Attach patterns to equipment and change colours to create a unique character.

Shoot Picture
Take a picture of your character and create a thumbnail.

Mock Battle
Take part in a mock battle with the current equipment against the CPU.
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Online / Getting Started
Fight online with players from around the world. You can also view a selection of 
online Rankings.
For details on how to connect to the PlayStation®Network and the required 
environment etc, please visit http://www.eu.playstation.com/ps3/

Before Heading Online
When online you can connect to the PlayStation®Network and enjoy competitive 
and cooperative play with people all around the world. You can also check a 
variety of Rankings related to online play. Please see the PlayStation®3 user 
manual for more details on connecting to the internet. Also people should be 
aware of the following points when playing online.

• �When playing online please abide by all related guidelines, manners and 
laws etc.

• �This software does not require any additional charges for use of the 
network service, but separate charges may be incurred through use of 
an internet service provider, which is required in order to connect to an 
internet connection.

• �If you are using a wireless LAN, use of other devices such as microwaves 
at the same time may make your connection worse.

• �Do not disconnect during play.
• �Always make sure you have sufficient time to complete any game that 

you start.
• �Avoid any actions or statements that may make other users 

uncomfortable.

When playing for the first time
In order to play online you must register a PlayStation®Network account and sign 
into it. Once you are signed in, select PlayStation®Network from the Astral Home 
and you can go on to enjoy Online matches.

• �For information on creating an account or signing into it please see the 
PlayStation®3 user manual or the PlayStation®3 User’s Guide (Online 
Manual). (http://manuals.playstation.net/document/)
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UPPDATERA SYSTEMPROGRAMVARAN
För information om hur man uppdaterar systemprogramvaran till ditt PlayStation®3-system, gå in på 
eu.playstation.com eller använd PS3™-systemets medföljande Snabbhandledning.

Du hittar telefonnumret till vår kundtjänst på baksidan av den här manualen.

 
 
 
 
 
 

OLOVLIG KOPIERING
Olovlig reproducering av hela eller delar av denna produkt och otillåten användning av registrerade varumärken är ett brott mot svensk och 
internationell lagstiftning. Olovlig kopiering skadar både konsumenter och seriösa utvecklare, utgivare och återförsäljare. Om du misstänker att 
du har en otillåten kopia av denna spelprodukt, eller om du har någon annan information om otillåtet kopierade produkter, ber vi dig kontakta 
din lokala kundtjänst. Du hittar numret på baksidan av den här manualen.

HÄLSOVARNING
Spela alltid i en väl upplyst miljö. Ta regelbundna pauser, cirka 15 minuter varje timme. Avbryt spelandet om du känner dig yr, illamående, trött 
eller har huvudvärk. Vissa personer är känsliga för blinkande/flimrande ljus och geometriska former/mönster och kan ha epileptiska anlag utan 
att det har upptäckts, vilket kan leda till att de drabbas av epileptiska anfall när de tittar på TV eller spelar TV-spel. Kontakta en läkare innan  
du spelar TV-spel om du lider av epilepsi, och omedelbart om du upplever några av följande symptom när du spelar: Synförändringar, 
muskelsammandragningar, andra ofrivilliga rörelser, yrsel, förvirring och/eller krampanfall.

3D HÄLSOVARNING
En del människor kan uppleva obehag (exempelvis ansträngda eller utmattade ögon och illamående) när de ser på 3D-film eller spelar 
stereoskopiska tv-spel i 3D. Om du upplever sådana obehag bör du omedelbart avlägsna dig från tv:n och vänta på att obehaget avtar.

Vanligtvis rekommenderar vi att man tar 15 minuters paus varje timme när man använder PlayStation®3-systemet, och att man undviker långvarigt 
användande. När man spelar stereoskopiska 3D-spel eller tittar på 3D-film varierar det från person till person hur ofta man behöver ta paus och hur 
långa pauserna behöver vara. Ta så långa pauser du behöver för att eventuella obehagskänslor ska hinna avta. Kontakta en läkare om symptom 
kvarstår.

Synen hos mindre barn utvecklas fortfarande (i synnerhet fram till sexårsåldern). Vi rekommenderar att du konsulterar din barnläkare eller optiker 
innan du låter mindre barn se på 3D-film eller spela stereoskopiska spel i 3D. Vuxna ska hålla översyn över yngre barn och se till att de tar 
nödvändiga pauser enligt ovan.

BLES-01250
ENDAST FÖR HEMMABRUK: Denna programvara är licensierad för spel på auktoriserade PlayStation®3-system endast. All obehörig åtkomst, användning eller överlåtelse av produkten 
eller dess underliggande verk som skyddas av copyright och varumärken är förbjuden. Fullständig information om användarrättigheter finns på eu.playstation.com/terms. Library programs 
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TILLSTÅND FRÅN SCEE. PlayStation®Network, PlayStation®Store och PlayStation®Home är underkastade användningsvillkor och finns inte tillgängliga i alla länder eller på alla språk (eu.
playstation.com/terms). Bredbandsuppkoppling till internet krävs. Användaren är ansvarig för bredbandsavgifterna. Visst innehåll är avgiftsbelagt. Alla användare måste vara över 7 år och 
användare under 18 år måste ha målsmans tillstånd. Licensierad för försäljning i Europa, Mellanöstern, Afrika, Indien och Oceanien.
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BARNLÅSFUNKTION
Den här produkten har en förinställd barnlåsnivå baserad på dess innehåll. Du kan ange barnlåsnivån på PlayStation®3 så att det inte går att 
spela upp en produkt med en barnlåsnivå som överstiger den angivna nivån på PS3™-systemet. Mer information hittar du i dokumentationen 
till ditt PS3™-system.

Denna produkt är klassificerad enligt åldersmärkningssystemet PEGI. Både PEGI-nivån och en beskrivning av innehållet finns på förpackning 
(såvida inte gällande lagstiftning kräver att ett annat klassificeringssystem används). Följande tabell visar förhållandet mellan PEGI-nivån och 
barnlåsnivån:

I sällsynta fall kan nivån för föräldrakontroll av den här produkten vara högre än vad som gäller i ditt land. Detta är för att åldersgränserna 
varierar mellan olika länder. Du kan behöva återställa nivån för föräldrakontroll på ditt PS3™-system för att spelet ska kunna spelas.

PEGI:S REKOMMENDERADE 
ÅLDER

NIVÅ PÅ INNEHÅLLSFILTER 9 7 5 3 2

PEGI:s (PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)  
KLASSIFICERINGSSYSTEM

PEGI:s klassificeringssystem är utformat för att skydda minderåriga från spel som är olämpliga för deras åldersgrupp. Observera att det inte 
är en klassificering av spelets svårighetsgrad. Mer information finns på www.pegi.info. 
PEGI-märkningens tre delar hjälper föräldrar och personer som köper spel åt barn att fatta ett välgrundat beslut som passar målgruppens ålder. 
Den första delen är åldersmärkningen:

Den andra delen kan bestå av en eller flera symboler som beskriver innehållet i spelet. Antalet märken kan variera från spel till spel. 
Åldersmärkningen speglar hur grovt detta innehåll är. De beskrivande symbolerna är:

Den tredje delen är en symbol som visar att spelet kan spelas online. Symbolen får enbart användas av speltillverkare som har förbundit sig att 
följa vissa riktlinjer för att bland annat skydda minderåriga vid onlinespel.

Mer information finns på  
www.pegionline.eu

BLES-01250
ENDAST FÖR HEMMABRUK: Denna programvara är licensierad för spel på auktoriserade PlayStation®3-system endast. All obehörig åtkomst, användning eller överlåtelse av produkten 
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Konfigurera PlayStation®3-systemet enligt instruktionerna i instruktionsboken. 
När PlayStation®3-systemet startas lyser strömindikator rött vilket indikerar att 
systemet är i Standby-läge. Tryck på strömbrytare så att strömindikator lyser grönt.  

Sätt i skivan för SoulCalibur™ V i skivfacket med den trycka sidan uppåt. Välj 
ikonen Ç i XMB™-menyn och tryck på S-knappen för att fortsätta. Se till att ha 
tillräckligt med ledigt utrymme på hårddisken innan du börjar att spela. Sätt inte 
i eller ta ut tillbehör när strömmen är på. Läs PlayStation®3-systemets manual för 
mer information om hur du ansluter och laddar en trådlös handkontroll.

OBS! Informationen i den här manualen var korrekt vid det tillfälle då den 
trycktes. Mindre förändringar kan ha gjorts under de sista 
faserna i utvecklandet av produkten. Alla skärmbilder i manualen är hämtade från 
den engelska versionen av produkten.

    Svensk Quickstart

Komma igång

XMB™-menyn
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Handkontrollen
W knapp

Q knapp

R knapp

E knapp

K knapp

H knapp

J knapp

L knapp

riktningsknapps

vänster spak /  
B knapp

höger spak N knapp] knapp 
(knapp för val)

[ knapp

p knapp

Skapa sparfiler och sparning/laddning
Första gången du spelar spelet kommer det automatiskt att skapa en sparfil när 
du går från titelskärmen till Astral Home (astralhemmet). Det krävs minst 7 MB 
ledigt hårddiskutrymme för att skapa en sparfil.
Om det redan finns en sparfil kommer den automatiskt att laddas när du går från 
titelskärmen till Astral Home.

SC5_PS3_MANUAL_GBQS.indd   17 28/12/11   16:08



18 19

Rörelser
Riktningsknappar / vänsterspaken............ �Framåt, bakåt, vänster och 

höger. Rör dig fritt genom att 
använda vänsterspaken eller 
riktningsknapparna.

Anfallsknappar
Det finns tre olika typer av attacker. Dessa är märkta som A, B och K.
A: Vågrätt anfall .........................................L-knappen
B: Lodrätt anfall .........................................K-knappen
K: Spark ......................................................H-knappen

Blockeringar
Blockering är märkt som G. Håll in J-knappen för att blockera.

Kombinationer
Med detta menas när du kedjar ihop flera anfall utan att låta motståndaren 
undvika eller blockera. Grundläggande kombinationer listas på den nedersta 
raden i anfallslistan, under main moves (huvudsakliga anfall). Du kan öppna 
anfallslistan när som helst genom att trycka på START-knappen under en strid 
för att öppna pausmenyn. (Pausmenyns innehåll kan variera beroende på vilket 
spelläge du spelar.)

Brave Edge
Tryck på A+B+K direkt efter att du har utfört anfall som kan göra en Brave Edge. 
Du kan utföra starkare anfall när du trycker på de tre knapparna samtidigt vid 
anfall som kan göra en Brave Edge. Brave Edge förbrukar hälften av Critical-
mätaren (som visas överst på skärmen).

Critical Edge
V U X V U X A+B+K
Critical Edge förbrukar hela Critical-mätaren. Critical Edge är ett extremt 
kraftfullt anfall. Försök att utföra det så ofta som möjligt i stället för att spara det.

* Det här spelet har stöd för vibrationsfunktionen.
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JÄRJESTELMÄOHJELMISTO-PÄIVITYKSET
Saat lisätietoja PlayStation®3-järjestelmän Järjestelmäohjelmisto-päivitysten suorittamisesta osoitteesta 
eu.playstation.com tai PS3™-järjestelmän kohdasta Pikaopas.

Asiakaspalvelunumeromme löydät tämän ohjekirjan takakannesta.

 
 
 
 
 
 

PIRATISMI
Tämän pelin tai sen osan luvaton kopioiminen tai rekisteröityjen tavaramerkkien luvaton käyttäminen voivat johtaa rikossyytteeseen. 
PIRATISMI tuottaa vahinkoa niin kuluttajille kuin ohjelmiston kehittäjille, julkaisijoille ja jälleenmyyjille. Jos epäilet, että olet saanut haltuusi 
pelin luvattoman kopion, tai jos sinulla on tietoa piraattituotteesta, ota yhteyttä asiakaspalveluun soittamalla tämän ohjekirjan lopussa  
olevaan numeroon.

TERVEYSVAROITUS
Pelaa aina hyvin valaistussa tilassa. Pidä taukoja säännöllisesti, 15 minuuttia jokaisen tunnin jälkeen. Lopeta pelaaminen, jos tunnet huimausta, 
pahoinvointia, uupumusta tai päänsärkyä. Ihmiset, jotka ovat herkkiä välähdyksille, vilkkuville valoille tai geometrisille muodoille ja kuvioille, 
voivat sairastaa piilevää epilepsiaa ja voivat saada kohtauksen katsoessaan televisiota tai pelatessaan videopelejä. Ota yhteyttä lääkäriisi 
ennen videopelien pelaamista, jos sinulla on diagnosoitu epilepsia. Lopeta pelaaminen heti, jos sinulla on oireita: huimaus, näköharhat, 
lihaskrampit, muut hallitsemattomat liikkeet, sekavuus, keskittymishäiriöt ja/tai kouristukset. 

3D-TERVEYSVAROITUS
Kolmiulotteisten (3D) videokuvien katsominen tai stereoskooppisten 3D-videopelien pelaaminen 3D-televisiossa voi aiheuttaa joillekin vaivoja 
(kuten silmien rasittumista, silmien väsymistä tai pahoinvointia). Jos tällaisia vaivoja ilmenee, keskeytä heti television käyttö, kunnes vaiva 
laantuu.

Yleisesti suosittelemme välttämään PlayStation®3-järjestelmän pitkää yhtäjaksoista käyttöä ja pitämään 15 minuutin tauon jokaisen pelitunnin 
aikana. Stereoskooppisia 3D-videopelejä pelattaessa tai 3D-videota katsottaessa tauon pituus voi kuitenkin olla yksilöllinen: pidä niin pitkä 
tauko, että epämukava olo laantuu. Jos oireet jatkuvat, kysy asiasta lääkäriltä.

Nuorten lasten (etenkin alle kuusivuotiaiden) näkö kehittyy yhä. Suosittelemme kysymään asiasta lapsen lääkäriltä tai silmälääkäriltä, 
ennen kuin annat nuorten lasten katsoa 3D-videokuvia tai pelata stereoskooppisia 3D-videopelejä. Aikuisten tulee valvoa, että nuoret lapset 
noudattavat yllä annettuja suosituksia.

BLES-01250
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maissa tai kaikilla kielillä (eu.playstation.com/terms). Käyttöön tarvitaan Internet-laajakaistayhteys. Käyttäjät ovat vastuussa laajakaistamaksuista. Osa sisällöstä voi olla maksullista. 
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PEGI (PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)  
-IKÄMERKINTÄJÄRJESTELMÄ

PEGI-ikämerkintäjärjestelmä suojelee alaikäisiä peleiltä, jotka eivät sovi heidän ikäisilleen. HUOMAA, että se ei anna viitteitä pelin vaikeuteen. 
Lisätietoja on osoitteessa www.pegi.info

Kolmiosaisen PEGI-ikämerkintäjärjestelmän avulla vanhemmat ja muut pelejä lapsille ostavat voivat valita pelaajan ikäryhmälle sopivia pelejä. 
Ensimmäinen on ikämerkintä.

Merkinnän toinen osa saattaa koostua yhdestä tai useammasta sisältökuvakkeesta. Pelin tyypin perusteella kuvakkeita voi olla useita. Pelin 
ikämerkintä kuvastaa sisällön voimakkuutta. Kuvakkeet ovat:

Merkinnän kolmas osa on tunnus, josta näkee, että peliä voi pelata verkossa. Tätä tunnusta saavat käyttää vain sellaiset verkkopelitoimittajat, 
jotka ovat sitoutuneet ylläpitämään normeja, joihin kuuluu alaikäisten suojeleminen verkkopelissä.

Lisätietoja on osoitteessa 	
www.pegionline.eu

SISÄLLÖNSUODATUS
Tälle tuotteelle on määritelty sisällönsuodatuksen taso tuotteen sisällön perusteella. Voit määrittää PlayStation®3-järjestelmään 
sisällönsuodatuksen tason, joka estää tuotteen käyttämisen, jos sen taso on korkeampi kuin PS3™-järjestelmän taso. Lisätietoja 
sisällönsuodatuksen määrittämisestä saat PS3™-järjestelmän käyttöohjeesta.

Tämä tuote on luokiteltu PEGI-järjestelmän mukaisesti. PEGI-järjestelmän merkit ja sisällön laadun kuvaukset on painettu tuotepakettiin  
(pois lukien maat, joissa käytetään toista ikäluokitusjärjestelmää). Sisällönsuodatuksen tasot vastaavat PEGI-järjestelmän luokituksia 
seuraavalla tavalla:

Poikkeustapauksissa tuotteen lapsilukon taso saattaa olla maassasi käytettyä ikäluokitusta korkeampi, koska ikäluokitusjärjestelmät  
vaihtelevat eri maissa, joissa tätä tuotetta myydään. Voit joutua nollaamaan PS3™-järjestelmän lapsilukon ennen kuin voit pelata.

PEGI-IKÄLUOKITUS

SISÄLLÖNSUODATUKSEN  
TASO 9 7 5 3 2
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    Suomi Quickstart

Valmistelut
Valmistele PlayStation®3-järjestelmä sen käyttöohjeen neuvomalla tavalla. Ennen 
käynnistystä järjestelmän virtamerkkivalo palaa punaisena merkiksi siitä, että 
PlayStation®3-järjestelmä on valmiustilassa. Paina virtapainike, jonka jälkeen 
virtamerkkivalo palaa vihreänä. 

Aseta SoulCalibur™ V -levy levyasemaan tekstipuoli ylöspäin. Valitse XMB™-
valikosta Ç-kuvake ja paina S-näppäintä jatkaaksesi. Varmista ennen pelaamisen 
aloittamista, että kiintolevyllä (HDD) on riittävästi vapaata tilaa. Älä kiinnitä 
tai irrota lisälaitteita, kun virta on päällä. Lisätietoa langattoman ohjaimen 
asentamisesta ja lataamisesta löydät PlayStation®3-järjestelmän käyttöohjeesta.

HUOMAUTUS: Tässä ohjekirjassa oleva tieto on tarkistettu ennen sen painamista. 
Tuotteeseen on kuitenkin saatettu tehdä pieniä muutoksia painamisen jälkeen. 
Kaikki näyttöruutukuvat on otettu tuotteen englanninkielisestä versiosta.

XMB™-valikko
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Ohjauskomennot
W -näppäin

Q -näppäin

R -näppäin

E -näppäin

K -näppäin

H -näppäin

J -näppäin

L -näppäin

suuntanäppäin

vasen sauva /  
B-näppäin

oikea sauva / N-näppäin] -näppäin

[ -näppäin

p -näppäin

Tallennustietojen luominen sekä tallentaminen & lataaminen
Tallennustiedot luodaan automaattisesti ensimmäisellä pelikerrallasi, kun siirryt 
alkuruudusta astraalikotiin (Astral Home). Tallennustietojen luominen vaatii 
vähintään 7 MB vapaata tilaa kovalevyltä (HDD).
Jos tallennustiedot ovat jo olemassa, ne ladataan automaattisesti, kun siirryt 
alkuruudusta astraalikotiin.
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Liikkuminen
suuntanäppäimet / vasen sauva....... �Eteenpäin, taaksepäin, vasemmalle ja 

oikealle. Liiku vapaasti käyttämällä vasenta 
sauvaa tai suuntanäppäimiä.

Hyökkäysnäppäimet
Pelissä on kolmen tyylin hyökkäyksiä, joita kuvataan seuraavasti: A, B, K.
A: Horisontaalinen hyökkäys ..........L-näppäin
B: Vertikaalinen hyökkäys ...............K-näppäin
K: Potku ............................................H-näppäin

Suojaus
Suojausta kuvaa G. Pidä J-näppäintä pohjassa suojataksesi.

Yhdistelmät
Tämä viittaa siihen, kun yhdistät usean liikkeen antamatta vastustajan 
väistää tai suojautua. Perusyhdistelmät löytyvät liikelistan (move list) alla 
olevan pääliikkeiden alimmalta riviltä. Pääset liikelistaan käsiksi milloin vain 
painamalla START-näppäintä taistelun aikana ja avaamalla taukovalikon (Pause 
Menu). (Taukovalikon sisältö voi vaihdella pelaamastasi pelimuodosta riippuen.)

Brave Edge
Paina A+B+K heti sen jälkeen, kun olet syöttänyt Brave Edgeen vaadittavat 
liikkeet. Voit suorittaa voimakkaamman hyökkäyksen, kun painat kolmea 
näppäintä yhtä aikaa sellaisten liikkeiden aikana, jotka mahdollistavat Brave 
Edgen. Brave Edge kuluttaa puolet kriittisestä mittarista (Critical Gauge) (näkyy 
ruudun yläreunassa).

Critical Edge
V U X V U X A+B+K
Critical Edge kuluttaa kriittisen mittarin täysin. Critical Edge on todella 
voimakas hyökkäys. Älä säästele sitä vaan käytä sitä aina kun mahdollista.

* Tämä peli tukee värinätoimintoa.
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26 27Consulte a contracapa deste manual para obter os números do Apoio ao Cliente.

 
 
 
 
 
 

PIRATARIA
A reprodução não autorizada deste jogo, no todo ou em parte, e a utilização não autorizada de marcas registadas são susceptíveis de constituir 
ofensa criminal. A PIRATARIA prejudica tanto os Consumidores como os Programadores, Editores e Revendedores legítimos. Se suspeitar que 
este jogo é uma cópia não autorizada ou tiver outras informações acerca de produtos pirateados, contacte o Serviço de Apoio ao Cliente local 
através do número fornecido na contracapa deste manual.

ACTUALIZAÇÕES DO SOFTWARE DO SISTEMA
Para mais informações sobre como proceder a actualizações do Software do Sistema para o sistema PlayStation®3, 
visita eu.playstation.com ou consulta o documento de Referência Rápida do sistema PS3™.

AVISO DE SAÚDE
Jogue sempre num ambiente bem iluminado. Faça pausas regulares de 15 minutos por cada hora que jogar. Interrompa o jogo se sentir 
tonturas, náuseas, fadiga ou dores de cabeça. Algumas pessoas poderão ser sensíveis a luzes intermitentes ou brilhantes, ou a formas  
e padrões geométricos, ter epilepsia sem o saberem e sofrer de ataques epilépticos enquanto vêem televisão ou jogam videojogos. Consulte  
um médico antes de jogar videojogos se tiver epilepsia e imediatamente se sofrer de algum dos seguintes sintomas enquanto joga: alterações 
de visão, espasmos musculares, outros movimentos involuntários, perda de consciência, confusão e/ou convulsões.

AVISO DE SAÚDE 3D
Algumas pessoas podem sentir mal-estar (tal como ardor nos olhos, fadiga ocular ou náuseas), quando vêem imagens 3D ou efectuam jogos 
de vídeo 3D estereoscópico, em televisões 3D. Se sentir algum mal-estar, deve parar imediatamente de usar a televisão, até que o mal-estar 
desapareça.

No geral, recomendamos que evite o uso prolongado do seu sistema PlayStation®3 e que faça um intervalo de 15 minutos por cada hora 
de jogo. No entanto, quando jogar jogos de vídeo 3D estereoscópico ou a vir vídeos 3D, a duração e frequência desses intervalos, pode variar 
de pessoa para pessoa – faça intervalos com a duração suficiente para que os sintomas de mal-estar desapareçam. Se os sintomas persistirem, 
consulte o seu médico. 

A visão das crianças (especialmente com menos de seis anos de idade), ainda se encontra em desenvolvimento. Consulte o médico do seu 
filho ou oftalmologista, antes de permitir que as crianças vejam imagens de vídeo em 3D ou efectuem jogos de vídeo em 3D estereoscópico. 
Os adultos devem supervisionar as crianças pequenas, para garantir que cumprem as recomendações indicadas acima.

BLES-01250
SÓ PARA USO DOMÉSTICO: Este software é licenciado exclusivamente para utilização em sistemas PlayStation®3 autorizados. Está proibido todo o acesso, uso ou transferência não 
autorizadas do produto ou dos seus direitos de autor subjacentes e de produções com marca registada. Para direitos totais de uso veja eu.playstation.com/terms. Library programs  
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disponíveis em todos os países e idiomas (eu.playstation.com/terms). É necessário ter o serviço de Internet em banda larga. Os utilizadores são responsáveis pelo pagamento do tarifário 
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SISTEMA DE CLASSIFICAÇÃO ETÁRIA  
PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION (PEGI)

O sistema de classificação etária PEGI protege os menores de idade de jogos inadequados para o seu grupo etário particular. POR FAVOR, 
TENHA EM ATENÇÃO que não é um guia da dificuldade do jogo. Para mais informações visita www.pegi.info.
Compreendido em três partes, o PEGI permite que os pais e quem compra jogos para crianças façam uma escolha informada e apropriada 
à idade pretendida do jogador. A primeira parte é a classificação etária:

A segunda parte da classificação pode consistir em um ou mais descritores que indicam o tipo de conteúdos do jogo. Dependendo do jogo, 
poderá haver um certo número destes descritores. A classificação etária do jogo reflecte a intensidade destes conteúdos. Os descritores são:

A terceira parte é uma etiqueta que indica que o jogo pode ser jogado online. Esta etiqueta poderá apenas ser usada por fornecedores de jogos 
online que se tenham comprometido a manter os padrões que incluirão a protecção de menores durante a jogabilidade online.

Para mais informações visita 
www.pegionline.eu

CONTROLO PARENTAL
Este produto tem um Nível de Controlo Parental predefinido baseado no respectivo conteúdo. Pode definir o Nível de Controlo Parental na 
PlayStation®3 para limitar a reprodução de um produto com um Nível de Controlo Parental superior ao definido no sistema PS3™. Para mais 
informações, consulte o Manual de Instruções do sistema PS3™.

Este produto foi classificado segundo o sistema de classificação PEGI. As marcas e descritores de conteúdo da classificação PEGI são 
apresentados na embalagem do produto (excepto quando a lei exija a aplicação de outro sistema de classificação). A relação entre o sistema 
de classificação PEGI e o Nível de Controlo Parental é a seguinte:

Em casos raros, o Nível de Controlo Parental deste produto pode ser superior à classificação etária aplicável no teu país, devido a diferenças 
entre os sistemas de classificação etária dos vários países em que este produto é vendido. Podes necessitar de repor o Nível de Controlo Parental 
do teu sistema PS3™ para poderes jogar.

FAIXA ETÁRIA 
DA CLASSIFICAÇÃO PEGI

NÍVEL DE CONTROLO 
PARENTAL 9 7 5 3 2
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de acesso à banda larga. A utilização de alguns conteúdos requer pagamento. Os utilizadores têm de ter 7 anos ou mais, e utilizadores com menos de 18 anos necessitam de autorização 
parental. Licenciada para venda só na Europa, Médio oriente, África, Índia e Oceânia.
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Configura o sistema PlayStation®3 segundo as instruções incluídas no respectivo 
manual de instruções. No arranque, o indicador alimentação acende-se a vermelho 
para indicar que o sistema PlayStation®3 está no Modo de Standby (espera). Prime 
o botão alimentação (reiniciar) e o indicador alimentação irá acender-se a verde.  

Introduz o disco SoulCalibur™ V na ranhura para disco, com a etiqueta virada para 
cima. Selecciona o ícone Ç do menu XMB™ (Xross Media Bar) e prime o botão S 
para continuar. Assegura-te de que possuis espaço livre suficiente no teu disco rígido 
antes de começares a jogar. Não é aconselhável inserir ou remover acessórios com 
a energia ligada. Consulta o manual de instruções do sistema PlayStation®3 para 
informação adicional sobre a configuração e o carregamento do comando sem fios.

NOTA: as informações fornecidas neste manual estavam correctas na altura da 
impressão, mas é possível que tenham sido efectuadas pequenas alterações num 
momento posterior do desenvolvimento do produto. Todas as capturas de ecrã que 
figuram neste manual foram retiradas da versão inglesa do produto.

       Portugês Quickstart

Guia rápido

Menu XMB™

SC5_PS3_MANUAL_GBQS.indd   28 28/12/11   16:09



28 29

Controlos do jogo
botão W 

botão Q 

botão R

botão E 

botão K 

botão H 

botão J 

botão L 

botão de direcção

manípulo esquerdo 
/ botão B

manípulo direito / botão Nbotão] 
(seleccionar) 

botão [ 

botão p 

Criar dados de gravação e guardar e carregar jogos
Na primeira vez que jogares, serão automaticamente criados dados de gravação 
ao passares do ecrã de título para o ecrã Astral Home. São necessários pelo menos 
7 MB de espaço livre no teu disco rígido para guardar os dados de jogo.
Caso já existam dados de gravação, estes serão automaticamente carregados 
quando passares do ecrã de título para o ecrã Astral Home.
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Movimentos
Teclas direccionais/manípulo esquerdo...... �Para a frente e para trás, para esquerda 

e para a direita. Movimentar-se 
livremente através do manípulo 
esquerdo ou das teclas direccionais.

Botões de ataque
Há três tipos de ataque representados por: A, B, K.
A: Ataque horizontal ................................... botão L 
B: Ataque vertical ......................................... botão K
K: Pontapear ................................................ botão H

Defesa
A defesa é representada por G. Manter premido o botão J para defender.

Combos
Isto refere-se a quando o jogador interliga vários movimentos permitindo que o 
adversário se desvie ou defenda. Os combos básicos são listados na linha inferior 
dos movimentos principais na lista de movimentos. Poderás aceder à lista de 
movimentos a qualquer momento premindo o botão START durante um combate 
para abrir o Pause Menu (menu pausa). (O conteúdo do menu pausa pode variar 
conforme o modo em que jogas.)

Brave Edge 
Premir A+B+K logo após a introdução dos movimentos capazes de executar um 
Brave Edge. Podes executar um ataque mais potente quando primes 3 botões 
em simultâneo em movimentos capazes de executar um Brave Edge. Brave Edge 
consumirá ½ do Critical Gauge (Indicador Vital) (exibido no topo do ecrã).

Critical Edge
V U X V U X A+B+K
Critical Edge consumirá toda a barra do Critical Gauge (Indicador Vital). 
Critical Edge é um ataque extremamente potente. Em vez de o poupares, tenta 
executá-lo sempre que possas.
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* Este jogo suporta a função de vibração. 
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Notes
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Notes
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If your local telephone number is not shown, please visit eu.playstation.com for contact details.

 Australia 1300 365 911
  Calls charged at local rate

 Österreich 0820 44 45 40
  0,116 Euro/Minute

 Belgique/België/Belgien   011 516 406
Tarif appel local/Lokale kosten

 Česká republika 222 864 111
Po – Pa 9:00 – 17:00 Sony Czech. Tarifováno dle platneých telefonních sazeb. 

Pro další informace a případnou další pomoc kontaktujte prosím 
www.playstation.sony.cz nebo volejte telefonní číslo +420 222 864 111

  283 871 637
  Po – Pa 10:00 – 18:00 Help Line

Tarifováno dle platneých telefonních sazeb

 Danmark 70 12 70 13
  support@dk.playstation.com Man–fredag 18–21; Lør–søndag 18–21

 Suomi 0600 411 911
  0.79 Euro/min + pvm fi -hotline@nordiskfi lm.com

maanantai – perjantai 15–21

 France 0820 31 32 33
  prix d’un appel local – ouvert du lundi au samedi

 Deutschland 01805 766 977
  0,12 Euro/minute

 Ελλάδα 00 32 106 782 000
   Εθνική Χρααση

 Ireland  0818 365065
  All calls charged at national rate

 

For Help & Support please visit: eu.playstation.com or refer to the telephone list below.

Where you see either symbol on any of our electrical products, batteries or packaging, it indicates that the relevant electrical product or battery should 
not be disposed of as general household waste in Europe. To ensure the correct waste treatment of the product and battery, please dispose of them in 
accordance with any applicable local laws or requirements for disposal of electrical equipment/batteries.  In so doing, you will help to conserve natural 
resources and improve standards of environmental protection in treatment and disposal of electrical waste. 

This symbol may be used on batteries in combination with additional chemical symbols. The chemical symbols for mercury (Hg) or lead (Pb) will appear if 
the battery contains more than 0.0005% mercury or more than 0.004% lead.
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If your local telephone number is not shown, please visit eu.playstation.com for contact details.

 Australia 1300 365 911
  Calls charged at local rate

 Österreich 0820 44 45 40
  0,116 Euro/Minute

 Belgique/België/Belgien   011 516 406
Tarif appel local/Lokale kosten

 Česká republika 222 864 111
Po – Pa 9:00 – 17:00 Sony Czech. Tarifováno dle platneých telefonních sazeb. 

Pro další informace a případnou další pomoc kontaktujte prosím 
www.playstation.sony.cz nebo volejte telefonní číslo +420 222 864 111

  283 871 637
  Po – Pa 10:00 – 18:00 Help Line

Tarifováno dle platneých telefonních sazeb

 Danmark 70 12 70 13
  support@dk.playstation.com Man–fredag 18–21; Lør–søndag 18–21

 Suomi 0600 411 911
  0.79 Euro/min + pvm fi -hotline@nordiskfi lm.com

maanantai – perjantai 15–21

 France 0820 31 32 33
  prix d’un appel local – ouvert du lundi au samedi

 Deutschland 01805 766 977
  0,12 Euro/minute

 Ελλάδα 00 32 106 782 000
   Εθνική Χρααση

 Ireland  0818 365065
  All calls charged at national rate

 

 Italia 199 116 266 
  Lun/Ven 8:00 – 18:30 e Sab 8:00 – 13:00: 

11,88 centesimi di euro + IVA al minuto Festivi: 4,75 centesimi di euro + IVA al 
minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

 Malta 23 436300
  Local rate

 Nederland 0495 574 817
  Interlokale kosten

 New Zealand 09 415 2447
  National Rate

  0900 97669
  Before you call this number, please seek the permission of the person 

responsible for paying the bill. Call cost $1.50 (+ GST) per minute

 Norge 81 55 09 70
  0.55 NOK i startavgift og deretter 0.39 NOK pr. Minutt 

support@no.playstation.com Man–fredag 15–21; Lør–søndag 12–15

 Portugal  707 23 23 10
  Serviço de Atendimento ao Consumidor/Serviço Técnico

 España 902 102 102
  Tarifa nacional

 Россия +7 (499) 238 36 32

 Sverige 08 587 822 25
  support@se.playstation.com Mån–Fre 15–21, Lör–söndag 12–15

 Suisse/Schweiz/Svizzera  0848 84 00 85
  Tarif appel national/Nationaler Tarif/Tariffa Nazionale

 UK 0844 736 0595
  Calls may be recorded for training purposes

 

For Help & Support please visit: eu.playstation.com or refer to the telephone list below.

Where you see either symbol on any of our electrical products, batteries or packaging, it indicates that the relevant electrical product or battery should 
not be disposed of as general household waste in Europe. To ensure the correct waste treatment of the product and battery, please dispose of them in 
accordance with any applicable local laws or requirements for disposal of electrical equipment/batteries.  In so doing, you will help to conserve natural 
resources and improve standards of environmental protection in treatment and disposal of electrical waste. 

This symbol may be used on batteries in combination with additional chemical symbols. The chemical symbols for mercury (Hg) or lead (Pb) will appear if 
the battery contains more than 0.0005% mercury or more than 0.004% lead.
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Dolby and the double-D symbol are 
trademarks of Dolby Laboratories.
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